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Л давние времена на земле 
теперешней Мексики жило племя ин¬ 
дейцев майя. Это были талантливые 
люди. Прекрасные строители, они соз¬ 
дали города-государства с великолеп¬ 
ными дворцами и храмами. Одним из та¬ 
ких городов-государств был Ушмаль, о 
котором индейцы сложили эту легенду. 
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...В древнем городе Ушмаль жил когда-то великий вождь 
племени майя. Жил он в большом доме, было у него много 
воинов, и ему принадлежали самые плодородные земли страны.а 



В те же времена в городе Ноі 
старуха колдунья. Она знала 
болезни... 





ітѳ в бедной хижине жила 
все травы, ноторыми лечат 

















Наждый день старуха ходила с кувшином за водой н город¬ 
скому колодцу, а Карлик оставался дома один. И вот он 
заметил, что старуха, уходя из дому, каждый раз что-то 
прячет в очаге. |в 



Однажды, как только старуха ушла за водой, Нарлик полез 
в очаг. Разворошил золу, разгрёб холодные угли и нашёл 
три камешка. Жёлтый, чёрный и красный. 




Подбросил Нарлин жёлтый намешен, и тот превратился в 
маленьний золотой нолонол. 
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Прибежала испуганная старуха. Карлин быстро спрятал ко¬ 
локол в золу. —„Что ты, несчастный, наделал?" —закричала 
она. —„Я ничего не делал, —ответил Карлик. —Это в горах 
закричал индюк". ^ 
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ии о люди племени майя уже по¬ 
теряли покой. Они вспомнили древнее про¬ 
рочество. Один мудрец некогда предска¬ 
зывал, что настанет время и придёт че¬ 
ловек, для которого отлит золотой коло¬ 
кол. Он сумеет найти его в назначенный 
час, и только он один будет знать, чем 
ударить по колоколу. Золотой колокол за¬ 
звонит так, что услышат его все индей¬ 
цы племени майя. Человек тот станет 
властителем всей земли. Он сделает Уш- 
маль самым великим городом. 




Старый вождь в это время спал в своём доме. Звон коло¬ 
кола разбудил его. Вождь задрожал от ужаса: он понял, 
что появился новый властитель. I м 




Старый вождь сидел на высоком троне посреди площади, в 
тени дерева сейбы. И сказал старый вождь Нарлику: „Тот, 
кто заменит меня на троне, должен быть так же мудр, как 
я. Скажи мне, скольно плодов на ветвях этой сейбы?“ іи) 




Карлин оглядел ветви большого дерева, понрытые мелкими 
плодами, и ответил: „Здесь десять раз по сто тысяч и два 
раза по шестьдесят. Если ты не веришь, влезь на дерево 
и сам пересчитай плоды 11 . I" 
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Ночью Карлин вышел из хижины, взял чёрный намешен и 
бросил его на дорогу. И вмиг вся дорога от Нопата до 
Ушмаля была вымощена плитами чёрного полированного 
намня. ® 



По этой дороге Карлин пришёл утром к старому вождю.— 
„Приступим но второму испытанию, — сназал старый вождь. 
— Пусть наждый из нас сделает фигурну по своему образу 
и подобию и бросит её в ностёр. Чью фигурну пощадит 
огонь, тот и станет вождём". 



! 



Сначала старый вождь вырезал фигурну из твёрдого дерева. 
Он бросил её в огонь, и она превратилась в пепел. 







_ _ л 

Третью фигурну старый вождь сделал из золота. Бросил 
её в огонь, и она расплавилась, растенлась, словно мягний 
восн. —„Боги против меня! — воснлиннул старый вождь. —Из 
чего же ты сделаешь свою фигурку, чтобы огонь пощадил её?“! 





Карлик в ответ улыбнулся и сказал: „Смотри!" —Он взял 
мокрую глину, вылепил из неё маленькую фигурку и поста¬ 
вил в огонь. И чем дольше пламя обжигало глину, тем 
крепче она становилась. 




Старый вождь был поражён. —„Мы продолжим испытания. 
Все должны убедиться, что ты достоин быть властителем 
Ушмаля. Оставайся в городе, переночуй в моём доме, а 
завтра встретимся снова 11 , —сназал он. I 37 


-Я останусь в Ушмале, но не в твоём доме. Я построю 
для себя дворец, и ты его завтра увидишь, — ответил Нар- 
лик. Затем он отошёл на другой нрай площади, достал свой 
нрасный намешен и положил его на землю. І 2Ѳ 







Утром из ворот дворца на площадь вышел Нарлин, онружен- 
ный воинами. Они были малы ростом и походили на горбу¬ 
нов со священных холмов. ® 






Старый вождь встревожился, но не подал виду. —„Взойди 
на этот помост, — сназал он Нарлину, — и главный судья разо¬ 
бьёт на твоей голове наменным молотном меру пальмовых 
орехов. Если ты выйдешь из этого испытания живым —я по¬ 
верю, что ты новый властитель Ушмаля 11 . I 31 





Перед всем народом Карлик взобрался на помост, и глав¬ 
ный судья тяжёлым молотном разбил на его голове меру 
пальмовых орехов. I 32 


Карлин во время этого испытания тольно улыбался. Он не 
чувствовал ударов, ибо старуха нолдунья надела ему на 
голову занолдованный невидимый шлем. ! з: 
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В правление вождя Нарлина в Ушмале были сооружены сту¬ 
пенчатые пирамиды с храмами на вершинах, величественные 
наменные дворцы... Иснусные мастера высекли сложные 
узоры на их стенах и нолоннах. 138 







Диафильм сделан по мотивам сказок 4 ** 
индейцев Южной и Центральной Америки 
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